red.es @ontsi

Boletin de Novedades del Centro de Documentacion

30 de octubre de 2023 - N° 18

Transformacion digital sectorial y sostenible
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El informe refleja la situacidon de la 1+D+l en Espaina, recopilando los principales
indicadores nacionales, autondmicos e internacionales y aportando datos
propios. Incorpora también analisis y propuestas para hacer de la innovacion un
motor de desarrollo econdmico y social del pais.

Esta edicidn esta dedicada al binomio innovacidn y territorio, a través de tres ejes
en los que se presentan soluciones: 1as brechas entre Comunidades Autonomas; el
desarrollo rural como respuesta al fendmeno de la despoblacién; y el desarrollo
urbano como reto de sostenibilidad. Este anuario pone el foco en proyectos y

Anuario 2023. herramientas innovadoras desarrolladas por Cotec con diferentes aliados para
Innovacién y Territorio hacer frente a esas brechas. El libro recoge ademas datos, andlisis, opiniones y
propuestas para impulsar el desarrollo rural y promover un desarrollo urbano
sostenible y equitativo.

E1 Anuario 2023 se completa con cinco entrevistas a expertos de la red de "Los 100
de Cotec", una recopilacidén de datos publicados por el Observatorio de Informe
Cotec, asi como una memoria de la actividad de 1a Fundacién en el Ultimo aio.

Transformacion digital del sector publico
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Agenda

El presente informe propone el desarrollo de un Pacto Digital Mundial que
::.'.,Z::":l;’:m“ establezca principios, objetivos y acciones para avanzar hacia un futuro digital
AGI igi
e abierto, libre, seguro y centrado en el ser humano, anclado en los derechos

and Secure

Dighal Future humanos universales y que permita la consecucidn de los Objetivos de Desarrollo

for All

Sostenible.

Esboza areas en las que la necesidad de cooperacidn digital entre multiples partes
interesadas es urgente y establece cédmo un Pacto Digital Mundial puede ayudar a
hacer realidad el compromiso de las Naciones Unidas de "dar forma a una vision

() United )
(2] Nations Fs®

p Mundial Digital: compartida de la cooperacion digital”, proporcionando un marco global inclusivo.
un futuro digital Dicho marco es esencial para la accidon multilateral necesaria para superar las
ierto. libr r brechas digitales, de datos y de innovacion y para lograr la gobernanza necesaria

para todos para un futuro digital sostenible.

Entre las conclusiones se destaca la necesidad de pasar a la accion rapidamente si
se desea recuperar el potencial de las tecnologias digitales para el desarrollo
equitativo y sostenible. Ademas del trabajo conjunto, se propone un compromiso
por realizar un seguimiento y una revisidn continuos, para que los principios y
prioridades acordados se lleven a la practica.
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El informe analiza las tendencias tecnoldgicas clave y l1os requisitos de inversion
que impulsaran la transformacién digital europea. El documento senala que
Europa se ha fijado ambiciosos objetivos politicos para lograr la plena cobertura
5G vy de fibraen 2030.

El estudio identifica siete tecnologias en las que la UE debe liderar si quiere
mantenerse en cabeza: 5G independiente, despliegue de FTTH y FTTx, Open RAN,
virtualizacidn de redes y softwarizacidén, computacién de borde, cifrado cuantico,
asi como comunicaciones por satélite de orbita terrestre baja. llustra como
contribuiran las nuevas tecnologias de conectividad a los objetivos politicos de 1a
Union Europea (UE) en los ambitos de la seguridad, la innovacién vy la
sostenibilidad de las redes.

Ademas, esboza los enfoques politicos adoptados en todo el mundo para alinear la
préoxima generacion de conectividad con la consecucion de objetivos politicos
estratégicos, para su posible consideracidn en el debate de 1a UE.

Entre las conclusiones se destaca que las necesidades de inversion en
conectividad deben servir de base a nuevos planteamientos politicos. Aunque el
aumento de la inversion en infraestructuras de Internet de alta velocidad sigue
siendo el principal factor facilitador, el estudio arroja luz sobre otros ambitos
clave, como la mejora de la seguridad y la resistencia de las redes, el fomento de la
equidad digital y la conectividad asequible. Asi mismo apunta que otros ambitos
politicos clave son: las normas y requisitos para mejorar la seguridad y la
resistencia de la cadena de suministro, asi como la financiacidén de programas
educativos para desarrollar los conocimientos informaticos.
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La Unidon Europea (UE) publica la primera panoramica completa del sector europeo
de los videojuegos, en la que se analizan sus dimensiones econdmica, laboral,
normativa, cultural y social.

Mas de 400 representantes del sector, principalmente de las propias empresas de
videojuegos, participaron en la investigacion a través de talleres, entrevistas y una
encuesta que, junto con una revisidn bibliografica, sirvieron de base a las
conclusiones del estudio.

Estas conclusiones destacan que la industria de los videojuegos es un sector
econdémico importante. El mercado de los videojuegos de la UE-27 generd unos
ingresos de 23.480 millones de euros en 2022. Mas de la mitad de la poblacion
europea juega regularmente a videojuegos. Asi mismo, el sector emplea a unas
74.000 personas en 5.000 estudios de desarrollo y publicacién de videojuegos,
pero se enfrenta a retos como las carencias financieras, las dificultades de
contrataciéon y la busqueda de las cualificaciones necesarias. También se
presentan recomendaciones para que los videojuegos prosperen en Europa.
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El informe realiza un acercamiento al uso de la Inteligencia Artificial (IA) en las
companias de Espafa y Latinoamérica. Se plantea que el auge de esta y otras
tecnologias esta acelerando la pujanza de ciertas ciudades y paises de referencia
tecnoldgica alrededor del mundo. Ello supone también una revolucion en la
configuracion social y urbana por las migraciones de talento a zonas
concentradas, con consecuencias buenas en ciertos aspectos, pero también con
algunos efectos que se tendrian que evitar.

La metodologia se basa en el analisis de distintos informes publicados por
organizaciones como el Foro Econdmico Mundial, la Fundacion Telefdnica, la
OCDE, o el Banco de Espana, entre otros.

Las conclusiones sefalan que el uso de 1a |A en las compafias ha aumentado hasta
el 11,8% en 2023. Se utiliza principalmente para la automatizacion de flujos de
trabajo y para la ayuda en la toma de decisiones. La previsidon es que para 2027 el
42% de las tareas seran automatizadas. También se apunta a que los roles
relacionados con la tecnologia, como especialistas en IA y aprendizaje
automatico, estdn en la cima de los trabajos de rapido crecimiento y se
pronostican grandes incrementos de empleo en el campo de la educacion, la
agricultura y el comercio digital. Del mismo modo, es crucial establecer politicas y
estrategias de retencidon y repatriacidn de talento para fomentar el desarrollo
tecnoldgico equitativo.
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El espacio comun europeo de datos para el patrimonio cultural es la iniciativa
emblematica de la Comisién Europea para acelerar la transformacién digital del
sector cultural europeo. El espacio de datos se basa en la Infraestructura de
Servicios Digitales Europeana (Europeana DSI) y en la Estrategia Europeana
2020-2025.

El presente informe anual describe los trabajos realizados en el marco del espacio
de datos desde el 1 de septiembre de 2022 hasta el 31 de agosto de 2023 sobre la
base del plan de ejecucidén. También informa sobre el presupuesto y la realizacion,
asi como sobre las integraciones de los proyectos de Servicios Genéricos.

El proyecto establece cuatro prioridades sobre las que se informa de sus avances
durante el periodo analizado: desarrollar y explotar la infraestructura del espacio
de datos; integrar datos de alta calidad; crear capacidades y fomentar la
reutilizacién; y prestar servicios digitales al publico. Entre tales avances se
encuentra la migracion de las aplicaciones basadas en 1a nube a un nuevo entorno,
mejorando su rendimiento y estabilidad; el aumento de la cantidad de datos de
alta calidad, utilizables y accesibles en el espacio de datos; 1a ampliacion de los
mecanismos para gobernar los datos y la exploracién de nuevas tecnologias que
pueden ayudar a mejorar su calidad; o la creacidén de capacidades para que los
profesionales puedan generar datos de alta calidad que puedan ser reutilizados
por educadores, investigadores, académicos y desarrolladores.
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En este informe se busca profundizar en el campo de los datos sintéticos,
explicando qué son y en qué tipos de situaciones o casos de uso son Utiles y
necesarios. Se analizan sus beneficios con respecto a los “datos reales” y se
explica mediante un ejemplo practico cémo se generany un posible uso de estos.

Los datos sintéticos son informacidn fabricada artificialmente en lugar de aquella
generada por eventos del mundo real. Se disefan para imitar las caracteristicas y
distribuciones de los datos reales, sin contener informacion personal o sensible
que pueda identificar a individuos o comprometer su privacidad.

En las conclusiones se destaca que los datos sintéticos ofrecen una alternativa
segura y asequible cuando los datos reales son escasos, inaccesibles o no se
pueden utilizar debido a restricciones de privacidad. Este tipo de datos son
generados artificialmente pero mantienen propiedades similares a los datos
reales, 1o que los hace Uutiles en determinadas variedades de casos de uso. Sin
embargo, es importante evaluar la calidad de los datos sintéticos y garantizar que
cumplan con los requisitos y objetivos especificos para evitar introducir sesgos o
falta de realismo antes de su implementacion.
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Este documento pretende estimular el debate y ayudar a los lideres de la industria
a entender qué es el metaverso industrial y su potencial a corto, medio y largo
plazo. El metaverso industrial es un concepto nuevo que ha atraido recientemente
una considerable atencidn publica. Sin embargo, los lideres de la industria siguen
luchando por entender qué es realmente el metaverso industrial, cual es su estado
actual, hacia déonde se dirige y como llegar a él. La intencidn de esta publicacién es
responder a estas preguntas proporcionando una definicidn preliminar, arrojando
luz sobre el estado actual y esbozando una visién del metaverso industrial tal y
como surgid de las consultas con las principales empresas industriales. Partiendo
de esta base, se han trazado diferentes dimensiones de un metaverso industrial
con mercado, casos de uso, tecnologias y recursos para explicar posibles
desarrollos futuros.

El informe senala que el desarrollo del metaverso industrial, impulsado por los
avances en tecnologias como realidad extendida, inteligencia artificial y modelado
3D, esta entrelazando el sector digital con el industrial. Muchos agentes de la
industria estan probando actualmente la mejor manera de materializar el valor
econdmico, social y medioambiental del metaverso industrial experimentando
con los primeros casos de uso piloto de complejidad limitada. Asi mismo estan
pensando en estrategias y mecanismos de gobernanza que apoyen la implantacién
del metaverso industrial a mayor escala dentro de las empresas y entre ellas. Por 1o
tanto, son especialmente necesarios el debate y la alineacién sobre normas
comunes para garantizar la interoperabilidad y la creacidén de un ecosistema de
plataforma abierta.
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La Guia de buenas practicas en innovacion para Destinos Turisticos Inteligentes
(DTI) tiene un doble objetivo: por un lado, presenta los principales impulsores y
facilitadores de la innovacidn publica que actualmente estan a disposicion de las
entidades locales y que presentan un gran potencial para su implementacion en
turismo; y por otro lado, recoge una recopilacion de 38 buenas practicas
desarrolladas por destinos turisticos tanto a nivel nacional como internacional,
que constituyen ejemplos destacados de cdmo es posible aplicar estos
instrumentos y mecanismos en el ambito especifico de 1a gestion turistica.

Para la elaboracion de esta guia se han identificado mas de 180 actuaciones, a
partir de las cudles se ha realizado una seleccidn aplicando criterios para priorizar
su caracter innovador, su replicabilidad, su alienaciéon con los Objetivos de
Desarrollo sostenible (ODS) y su implantacion efectiva. Ademas, en la eleccion se
ha tenido en cuenta cémo las iniciativas contribuyen a avanzar en el cumplimiento
de la metodologia DTI para el eje de innovacién, tratando de recoger buenas
practicas para ilustrar cada uno de los requisitos que evalla el modelo en este eje.
La seleccidn realizada ha perseguido también un equilibrio entre destinos, en
términos de tamanos poblacionales, distribucion geografica y categorias (cultural
y urbano, playa, naturaleza y deporte o nicho).

Entre 1as buenas practicas resefiadas se proponen distintos ambitos de actuacion
asi como ejemplos destacados en cada uno de ellos. Por ejemplo, respecto a
estrategias y sistemas de gestion de la innovacidén se describe el caso de la
Herramienta M-Vial en Malaga. En cuanto al fomento de la innovacidn abierta
destacan diversas como el Civimetro de Puerto de Rosario o el Hub Murcia. O en el
area de innovacidn en procesos se subrayan iniciativas como el Gijon Data Lab o el
Inbound Marketing de Valencia.
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