
INFORME ANUAL DEL SECTOR DE LOS CONTENIDOS 
DIGITALES EN ESPAÑA 2020 
AUDIOVISUAL, CINE, VIDEO, MÚSICA, PUBLICACIONES, VIDEOJUEGOS Y PUBLICIDAD ONLINE

La Directiva de Servicios de Comunicación 
Audiovisual y el Plan España Digital 2025 

serán un impulso para EL sector y 
buscarán convertir a España en un hub de 
producción audiovisual capaz de atraer 

inversión y talento.

La crisis de la televisión tradicional o 
lineal: importante caída de la publicidad.

El gran beneficiado: el video bajo demanda. 
Es el único segmento del sector audiovisual 
que crece a escala mundial

Cloud gaming: 2020 es el año de la 
apuesta por la desmaterialización de la 

distribución de videojuegos.

Influencer marketing, una 
nueva forma de publicidad en 
Internet despega.

Radio y televisión: 3.981 
M€ (+0,5%)

Cine y video: 4.654 M€ (+1,0%)

Publicaciones: 
1.175 M€ 
(-4,2%)

Otros servicios de 
información: 453 M€ 
(+1,6%)

Música y sonido: 
226 M€ (+2,2%)

Videojuegos: 911 M€ 
(+1,4%)

Publicidad online: 
3.150 M€ (+59,7%)

La tasa de digitalización del sector de Contenidos alcanza el 58%.

2019
el sector crece en España más de un 9%

2020
el IMPACTO DE LA CRISIS COVID 19 

Y LAS TENDENCIAS DEL SECTOR

2021-2025
IMPULSANDO LA RECUPERACION

Cifra de negocio: 
14.550 M€ 

(+9,1%)


