INFORME ANUAL DEL SECTOR DE LOS CONTENIDOS K
DIGITALES EN ESPANA 2020 oS R cesiroscononcos

Y TRANSFORMACION DIGITAL EINTI

AUDIOVISUAL, CINE, VIDEO, MUSICA, PUBLICACIONES, VIDEOJUEGOS Y PUBLICIDAD ONLINE

EL IMPACTO DE LA CRISIS COVID 19
Y LAS TENDENCIAS DEL SECTOR

@/ CINE Y VIDED: 4654 M€ (+10%) LA CRISIS DE LA TELEVISIGN TRADICIONAL 0 /488

2021-2025

LA DIRECTIVA DE SERVICIOS DE COMUNICACION
AUDIOVISUAL Y EL PLAN ESPANA DIGITAL 2625
SERAN UN IMPULSO PARA EL SECTOR Y
BUSCARAN CONVERTIR A ESPANA EN UN HUB DE

LINEAL: IMPORTANTE CAIDA DE LA PUBLICIDAD.

.~ RADIO Y TELEVISION: 3.981

" M€ (-05%) PRODUCCION AUDIOVISUAL CAPAZ DE ATRAER
INVERSION Y TALENTO.

EL GRAN BENEFICIADO: EL VIDEO BAJO DEMANDA.
ES EL UNICO SEGMENTO DEL SECTOR AUDIOVISUAL
QUE CRECE A ESCALA MUNDIAL

PUBLICIDAD ONLINE: -
3.150 M€ (+59,7%) ']

CIFRA DE NEGOCIO:

14({’5,’19%5\“ é% PUBLICACIONES:
== R
- 0
C4.2%) CLOUD GAMING: 2820 ES EL ARO DE LA 4§ %
APUESTA POR LA DESMATERIALIZACION DE LA /?m |
DISTRIBUCION DE VIDEQJUEGDS. ot
VIDEOJUEGOS: 11 Mé ~ .
" OTROS SERVICIOS DE

+1 A0
(+1.4%) INFORMACION: 453 M<

@ (+16%)
e @" MUSICA Y SONIDO:

£ 226 Mé (+2.2%)
La tasa de digitalizacion del sector de Contenidos alcanza el 58%.

INFLUENCER MARKETING, UNA
NUEVA FORMA DE PUBLICIDAD EN
INTERNET DESPEGA.




