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Informe anual del sector de los Contenidos Digitales en Espaiia
Audiovisual, cine, video, musica, publicaciones, videojuegos y publicidad online

Musica
Facturacion de millones de euros
(un mas que el afio anterior)

Otros servicios de Informacion
Facturacion de millones de euros

Cine y Video

( con respecto al afio anterior). Facturacion de millones de euros
' (un mas que el afio anterior)

Videojuegos
Facturacion de millones de euros
( con respecto al afio anterior).

Publicaciones : .
Facturacion de millones de euros y Tendenﬂas del mercadO QIObaI

un més que el afio anterior) y El sector de la television continda creciendo, aunque
‘ a un ritmo mas lento a nivel mundial.
_— Por el contrario, el mercado de las OTT crece

._/' rapidamente.
7774

2013 2018
Volumen de negocio Se estima que en los videojuegos generen

13 331 unos ingresos de 115 miles de millones de euros,
[ ]

; un mas que en
millones € q

La recuperacién y consolidacion del mercado de la

0 musica se debe fundamentalmente al impacto de las
29,7 A) plataformas de streaming.

4

Publicidad Digita

Facturacion de millones de euros

(un mas que el afio anterior)

Industria

En , el volumen de El sector del cine y video  Latasa de digitalizacion ~  La tasa de digitalizacién ~ El personal ocupado La inversi6n en la parte

negocio, del conjunto del  desbanca al de radioy TV~ sesitdaen el mas elevada es la del asciende a de negocio digital se ha
sector, asciende a de la primera posicion en mas que el afio sector del cine y video (al  empleados en el afio incrementado en
millones de euros ( cuanto a volumen de anterior. margen de videojuegos y .un ES un , alcanzando
mas que el afio anterior).  facturacion. publicidad online) que el afio anterior. millones de euros.
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